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Serie Tips Técnicos # 5 Herramientas de Productividad

El objetivo de estos tips es utilizar cuatro herramientas de productividad que nos permiten heredar preferencias
y aprovechar el trabajo realizado en un proyecto en otro, ejem, reaplicar materiales y sombreadores con una
configuracion propia, establecer materiales por omision, etc.

1) Utilizar un proyecto como referencia de uno nuevo

El objetivo en este caso es usar la configuracion de sombreadores, texturas, iluminacion, vistas, objetos y
caracteristicas adicionales. Al utilizar como referencia otro proyecto, podemos heredar Lamparas, heliodon,
objetos, vistas y materiales, el usuario puede filtrar que opciones quiere heredar del proyecto seleccionado al
proyecto actual.

En el proyecto actual, ir a Archivo/Utilizar Archivo de Referencia.En el menu de apertura, se selecciona el
proyecto deseado y al fondo se seleccionan las opciones que se quieren heredar de ese proyecto al nuevo.

Con esta funcion en resumen, podemos utilizar lo hecho en un proyecto anterior, o en una versién anterior del
mismo proyecto a uno nuevo. Un ejemplo tipico, es cuando la arquitectura de un modelo ha cambiado, es
necesario editar el modelo 3D pero queremos heredar todo el trabajo hecho con anterioridad en un modelo
preliminar. De esta forma todas las combinaciones de vistas, objetos, sombreadores, texturas e iluminacion
pueden ser reaplicadas sin el mayor esfuerzo.

2)Copiar Caracteristicas de materiales y luces

Estas funciones nos permiten copiar un sombreador (incluso con Textura) de un material a otro, al igual que
copiar la configuracién del Heliodon o luces de una vista a otra o entre fuentes de iluminacion:



